









To destroy him they have persuaded the demon, 
Abaddon to transform himself into a magic sword - 
DEATHBRINGER - in return for all the souls he can 






Sword of Abaddon 


One man stands in the way of the Society 
for Creative Armageddon and the League of 
Exceptionally Evil Wizards - Kam the 
Barbarian. 


Unfortunately, for the wizards, this sword has fallen into the 
hands of Kam himself, and together they set off on a 
trail of mindless destruction in order to destroy the 
wizards and so free Abaddon from 





Getting 

Started 

System Requirements 


IBM PC and Compatibles 

MS DOS 2.0 or higher • CGA, EGA, VGA or Tandy 
16-Cdor Graphics • Minimum 640K RAM • Optional 
AdLib, Roland or Tandy sound cards * Optional 
Joystick or Mouse Controller. 


A taking A Backup Copy 
Iask Users Only) 

The DEATHBRINGER disks have been de¬ 
signed so that you can make a backup copy for 
yourself to use. Before you make a copy, ensure 
that the original disks are write protected by either 
attaching a write protect strip (5.25* disks) or 
opening the write protect notch (3.5' disks). You 
can then use your backup copy while playing thB 
game and only use the originals to make a new 
copy if anything goes wrong. If you are unsure how 
to copy a disk, read your computer user guide. 


Loading DeathBringer 

IBM PC and Compatibles 

Insert your operating system disk and wait until 
you see the A> prompt on your screen. Now Insert 
your copy of thB Oeathbringer game disk and type 
DBRINCKR <EKTER>. 

After a tew moments the game will load and you 
will be asked to entered details about your desired 
system set-up. Simply follow the on-screen 
prompts. Now proceed to the Runes section 
ttlis f’Afual. 


Commodore 64/128 
Cassette or 6.26" Disk Drive. 



Note: This game will perform better if you reduce 
to a minimum the amount of unnecessary software 
installed with the system 

Commodore Amiga 

Turn your computer on and insert a copy of the 
Deathbringer game disk. (Users of A1000 ma¬ 
chines should load Kickstart first). After a few 
moments the game will load. Now proceed to the 
Runes section of this manual. 

Note: This game will perform better on a S12K 
macNne If you disconnect all external disk drives 
and peripherals and ensure no other software is 
running. 

Atari ST 

If you wish to play from; 

Floppy drive A, put the copy of the game 
disk into drive A and switch on your computer. 

Floppy drive B, switch on your computer 
without any disk in drive A. When the desktop 
appears, double dick on the drive B icon. Locate 
the file called ddr i ncikk . pro and double click on 
it. After a few moments the game will 
Now proceed to the Runes section of 
manual. 


Commodore 64/128 

Cassette: Put the game cassette into your cas¬ 
sette drive and ensure that if is rewound. Now 
simply press SHIFT & RUWSTOP together. 

Disk: Insert the game disk Into your disk drive 
and type LOAD "",8.1 followed by Return. The 
game will now load automatically. Once loaded 
proceed 10 the Runes section of this manual. 

Using Hard Disk Drives 

IBM PC and Compatibles 

Details of hard disk installation can be found in 
the read.me file on the game disk Insert the 
game disk and enter the following command type 


Commodore Amiga 

Details of hard disk Installation can be found In 
the read. ki: file on the game disk. Insert your 
game disk, and double dick on the read.me file. 

Atari ST 

Create a folder on your hard disk and then open 
a window containing this folder. Now insert 


ur game disk into drive A and drag the dl: 
lo the new folder. The game file 
iw be transferred to hard disk 





0JJP 

You can select the missing rune by holding the 
joystick up or down to cycle through the runes. 

When you are happy with your choice, press the 
fire button to select it 

IMPORTANT: Keep yvu, caru nr a 

safe place as replacements are not available. 




Game 

Controls 


Moving Karn 
(Fire not pressed) 



played using a joystick although the IBM PC version 
can also be played from the keyboard. 


Controlling Karn 

We have tried to make controlling Karn as easy 
as possible while still giving you a wide variety of 
different manoeuvres. So. although there are only 
three basic strikes with the sword, you can (for 
instance) jump into the air and swing. 

The three strikes take differing lengths of time to 
execute, and do different amounts of damage 
accordingly. The diagrams below show Karn facing 
right. 

The controls work In exactly the same way 



DOWN 

Cioucn 


Pause and Quit 

Except when you are typing your name in the 
Nghsoore table, there are only two keys used In the 


when you are facing left, except that left and 





Attack Movements 
IFire pressedI 


Keyboard Controls 



DOWN 

Underhand Swing 


The key boards controls for die various machines 
i as follows: 



IBM specific keys 

Q - UP A - DOWN 

0= LEFT P = RIGHT 

SPACE - FIRE 


Warning 

The Quit key also exits from the program when 
pressed on the title screen [except CBM64 version]. 
In this case, you win 

you are sure you want to do this. Pressing 
any key except 'N'. BACKSPACE, DELETE, 
or UNDO will quit the program, 


‘/-Speed up or siow down game speed 
j Start using joystick (make sure His centred) 
k Stop using joystick 
s Sound effects on/off (not on PC) 
m Music on/off 




Gamepiay 

ft 


Furthermore. If the level of souls approaches zero, 
the sword will go berserk. and you may lose control 
of your own actions. Once the sword has been 
completely drained of souls, It will start to DRAIN 
YOUR HEALTH, and may eventually destroy you, 

Finding your way to the 
Wizards Inner Sanctum 


If you are wounded, your health will decrease. 
This is represented as a level of fluid in a crystal 
ball displayed on the left-hand side of Ihe status 
panel, at the foot of the screen. If this level Is 
reduced to zero, you are DEAD. 

The sword is hungry for souls al the time and the 
amount of "soul power" in the sword at any time Is 
shown as blood on the sword - the more blood, the 
more souls. These souls are gradually used up. 
maintaining Abaddon's presence on the earthly 
plane, and MUST be replaced by killing things. Be 
warned, however, some creatures such as the 
Undead HAVE NO SOULS, and will not replenish 
the sword. 

If the sword is filled with 
extra power to heal your wounds. This Is 
ONLY WAY you can regain lost health, 
skill In combat Is of the utmost importance. 


The route to the Wizards' Inner Sanctum is 
fraught with peril, and is not straightforward. At the 
start of each level, you can choose to fight your 
way to the right or to the left, and each choice will 
lead you down a different path. Some of these 
paths are longer than others and some even loop 
back Into regions you may already have traversed! 

There is no route which is the “right" one, the 
longer paths tend to be easier, and looping back 
enables you to gain more points and energy In 
combat It is up to you to remember the paths lor 
draw a map) and decide which way you want to go. 
Some routes concentrate more on combat others 
require skillful avoidance of traps. 






Das Schwert von Abaddon 

Nur ein Mann steht der Gesellschaft fur 
rreatives Armageddon und der Liga der 
Sergewbhnlidi bosarligen Zauberer im Weg - 


/emichten, haben die Widersacher den Damon 
jchworen, sich in ein magisches Schwert zu 
verwandeln - DEATHBRINGER. Als Belohnung dart 
Abaddon alle Seelen behalten, derer er habhaft wird. 

Zum Leidwesen der Magier ist dieses Schwert Kam in die Hande 
gefallen und er macht sich mit ihm auf den Weg. um die 
Zauberer zu besiegen und Abaddon aus 
. seiner Sklaverei zu befreien. 


So Geht 
Es Los 


Systemantorderungan 
MS-DOS kompatible 

Rechmsr 

MS-DOS 2.0 Oder hdher • CGA. EGA. VGA Oder 
Tandy-16 Farben-Grafikkarte • Mindestens 640K 
RAM • Wahlweise AdUb-, Roland- Oder Tandy- 
Soundkarts. 

Amiga 

A500, AIOCO, A1500 Oder A20O0 • S12K RAM Oder 



Antortigen einer Arbeitskopie 
(Nur Uskettonversion) 

Die DEATHBRINGER-Disketten sind so 
angelegt, dafl Sie eine Arbeitskopie filr Ihren 
persdnlichen Gebrauch anfertigen konnen. 
Versehen Sie die Disketten vor dem Kopieren mit 
einem Schreibschutz, d. h. iiberkleben Sie die 
Sch/eibschutzkerbe (5,2S"-Disketten) bzw. offnen 
Sie den Schieber der Scbreibschutzdffnung (3.5'- 
Disketten). Splelen Sie dann immer mit Ibrer 
Arbeitskopie und verwenden Sie die 
Originaldisketten nur, wertn Sie eine neue Kopie 
benbtigen. Falls Sie nicht sicber sind, wle Sie eine 
Kopie anfertigen. lesen Sie in Ihrem 
Computerhandbuch nach, 

L adeanweisungen 


Atari ST 

520ST, 1040ST. STE, TT Oder Mega ST-Serte * 
512K RAM Oder mehr 


MS-DOS kompatible Rechner 
Legen Sie Ihre Be tnebssy stem-Diskette ein und 
warten Sie, bis der A>Prompt auf dem Bildschirm 
erschelnt. Legen Sie jetzt die Arbeitskopie der 


Commodore C64/128 

Kelne besonderen Anforderungen 


Deathbringer-Spieldi&kette Ins Laufwerk und geben 
Sie DBRINGER gefolgt von ENTER ein. Nacb 
kurzer Zeit wild das Spiel geladen und Sie 
warden aufgefordert. Einzelhelten zur 
\ gewiinschten 



SystemkonfigyraSon elnzugeben. BeWgen Sle 
dazu die BildscMfttwweisungen. Lesen Sie dann 
im Abschnitt "Runen lesen" welter. 

Hinweis: Das Spiel funkthniert besser, worm 
Sie unnobge installierte Software in Ihrem System 
aufeln Minimum beschranken. 

Commodore Amiga 

Schalten Sle liven Computer an und logon Sle 
die Arbeltskopie Ihrer Deathbrlnger-Spleldiskette 
ein. (Besitzer elner Amiga 1000 rruissen zuvor 
Kickstart laden.) Nach kurzer Zelt wlrd das Spiel 
geladen, Lesen Sle dann im Abschnitt "Runen 
lesen" welter. 

Hinweis: Dieses Spiel funktloniert aut elnem 
Rechner mlt S12K besser, wenn Sie die 
Verbindungen zu alien a.demon Laufwerken und 
Perlpherlegerdten Ibsen und dafijr sorgen, da/3 
koine anderen Programme gleichzeitig laufen. 


In Laufwerk A an. Sobald das Desktop erscheint, 
klicken Sie das Symbol fiir Laufwerk B doppelt an. 
Suchen Sle die Datel DBRINGER.PRG und klicken 
Sle sie ebenfalls doppelt an. Nach kurzer Zeit wird 
das Spiel geladen. Lesen Sle nun im Abschnitt 
"Runen lesen" des Handbuches welter. 

Commodore 64/128 

Kassette: Legen Sie die Spielkassette in Ihren 
Kassettenrekorder und achten Sie darauf. da/i das 
Band zuriickgespult ist. Driicken Sie die Tasten 
SHIFT & RUN/STOP gleichzeitig und anschlle&end 
die Play-Taste des Rekorders. Das Spiel wlrd 
automatisch geladen. 

Diskette: Legen Sie die Spieldiskette In das 
Diskettenlaufwerk und geben Sie LOAD "*".8.1 
gelolgt von RETURN eln. Das Spiel wird 
automatisch geladen. Lesen Sie nun im Abschnitt 
"Runen lesen’ des Handbuches weiter, 

Installation auf Festplatte 


Atari ST MS-OOS Kompatlble: 

Mochten Sie von Laufwerk A spleien. legen Sie Einzelheiten uber die Installation des Spiels auf 
die Arbeltskopie der Spieldiskette in Laufwerk 'is. Festplatte linden Sle in der Datei READ.ME 
A ein und schalten Ihren Computer an. au< der Spieldiskette. Legen Sie die 

Mochten Sie von Laufwerk B spleien. T2Si»§28^. Spieldiskette eln und geben Sle Mgendes 



Commodore Amiga: 

Einzelheiten iiber die Installation des Spiels auf 
Festplatte finden Sle in der Datei READ.ME aut dor 
Spieldiskette. Starten Sie Ihrer Computer mit der 
Workbench und legen Sie anschlleliend die 
Spieldiskette eln. SuchBn Sie dann die Datei mit 
dem Namen READ.ME und kllcken Sle sie doppelt 
an. 


Atari ST: 

Legen Sie elnen Or drier aut Ihrer Festplatte an 
und dftnen Sie ein Fenster mit dlesem Ordner. 
Legen Sie Ihre Spieldiskette Ins Laufwerk A und 
Ziehen Sie das Dlskettensymbol auf den neuen 
Ordner. Die Spieldateien warden ]etzt auf Ihre 
Festplatle kopiert. 



Runen 

lesen 


- -4SR, „ Wenn Sie Ihr Abenteuer 
beginnen, wird die weise 
Heggra Sie auffordem, eine Reihe von Runen zu 
vervotlstandigen, um fesuustellen, ob Sie ein 
wirkBcher Held slnd. Ole Symbole fur eln gules 
Omen finden sich auf der Runenkarte. die 
zusammen mH dem Spiel geSefert wird. alie anderen 
Zeichen fiihren dazu, daB Ihr Spiel am SchluQ des 
erslen Level zu Ende 1st. 


Die fehlende Runen wahlen Sie, Indem Sie den 
Joystick nach oben Oder unten driicken, um de 
verschiedenen Runen Airehlaufen zu lassea Sind 
Sie mit Ihrer Wahl zufrieden, driicken Sie den 
Feuerkncpf. 


WICHTIG: Verwabren Sie Ihre Runenkarte 





Steuerung 


(Feuerknopt nichl gedri/cktl 



mbglich. 


Das Spiel wird mit einem Joy¬ 
stick gesteuert Boi der MS-DOS- 
Version ist aber auch die 
Steuerung mit der Tastatur 


Wir haben versucfct, die Steuerung Kams so 
elnfach wia moglich zb halt*# and Ihnen trotzdem 
eine Vielzahl verschle<*wwr Mgnover zu gestatten. 
Obwohl as nur drei ve.'Sfi.tiitdene Schwerthiebe 
gibt, kormen Sie varlieren, indem Sie zum Beispiel 
hochspringen ur>d gleichzeitlg zuschlagen. 

Die drei Hiebe dauem unterschiedlich lange und 
riebten verschieden Starke Schaden an. Die 
Diagramme unten zeigen Kam, wie er nach rechts 



UNTEN 

K/teener 


Pause und Ende 


Aufiar wenn Sie Ihren Namen in die Hiscore- 
Tabelle eintragan gibt as nur zwei Tasten. die im 
Spiel Anwendung flnden. Die eine halt das Spiel 
an. die andere beendet es In elner Pause. 



III? 


Angriff 

(Feuarknopf godruckt) 


Die Tastenbelegung fur die verschiedenen 
Computer ist wie folgt 


) 



UNTEN 

Web von unten »/- Erhoht Oder verringert das Spleltempo 

| Joystick benutzen (achten Sle darauf, daB 

Aehtung: er zentiiert ist) 

k Joystick nicht mehr benutzen 

zum Beenden funktionlert nur, wenn das s Gorauscheffekte aiVaus (ST, Amiga,C64) 
Im Pausenrrwdus ist und fuhrt Sie zum Titelbid m Muslk an/aus 
k (nicht beim C64). In diesem Fall warden Sie 
elnmal gefragt ob Sie das Spiel wirtdich 
beenden mochten Oder nicht Wenn Sle eine 


beliebtge Taste drticken, auBer 'fT, BACK- 
SPACE, DELETE Oder UNDO, wlrd das , 
Prograiwn beendet 




verschiechtert sich sein Gesundhertszustand. Als 
Hinweis dient der Flussigkeitspegel In «lner 
KrlsiallkugBl, die auf der llnken Seite der 
Statusanzelge am unteren Bidschirmrand zu so hen 
1st. Fillt der Pegel auf Null. 1st Kam TOT. 

Das Schwert diirstet laufend nach Seelen, und 
die Menge der ’Seelenk/afr Im Schwert zeigt sich 
als Blut an der Kllnge - je mehr Blut. desto mehr 
Kraft 1st gespeichert, Diese Kraft verbraucht sich, 
wahrend sle daftir sorgt, dafl Abaddon auf der 
Irdlschen Ebene bleiben kann und MUSS aufgefUltt 
werden, Indem man Feinde beslegt. Aber 
aufgepaflt, denn manche Kreaturen wie Untote 
BESITZEN KEINE SEELE und kbnnen das Schwert 
auch nicht regenerleren. 1st das Schwert voll 
aufgeladen, verschafft es zus«2llch Kraft 


Kampf lebenswichtlg. Fallt das Kraftniveau des 
Schwertes zu wait, lauft es Amok und es kann 
passieren, daB Sie Karns Aktlonen nicht mehr 
steuern konnen. 1st das Schwert ganz entleert, 
beginnt es, Kam GESUNDHEIT ZU ENTZIEHEN 
und kann ihn sogar vernichten. 

Suchen Sie Den Weg Ins 

Heiligtum Der Zauberer 

Der Weg zum Heiligtum der Zauberer 1st mlt 
Gefahren ubersdt und keineswegs geradlimg. Zu 
Beglnn jedes Level kdnnen Sie wahien, ob Sle 
nach rechts Oder links gehen und Jede Wahl luhrt 
Sle auf elnen anderen Flad. Manche davon slnd 
langer als andere und einlge ftihren sogar in 
Gegenden zurOck. die Sie schon durchquert habenl 
Es gibt kelne Vichtige" Route. Die ISngeren Ffade 
slnd melst lelchter wahrend jene, die wieder 
zurijckfUhren es Ihnen ermdgllchen. mehr Punkte 
und mehr Energle Im Kampf zu ergattern. Es llegt 
an Ihnen. sich die Wege zu merken (ode' eine 
Karte zu zeichnen) und zu entseheiden, welche 
Richtung Sie einschlagen. Auf manchen Routen 


zum Heilen von Wunden. Das ist der EINZIGE A, 
WEG, verlorene Gesundhelt wieder 
eriangen und deshalb ist Gewandtheit im 


muli vlel gekampft werden, andere erfordern 
*?££&£ Geschick beim Umgehen gefShricher Fallen, 


jpMIMGER 

T ^ Sabre d Abaddon 

Un homme, un seul s’est dress6 contre 
jr I'infamie de la Soci6t6 pour I'Apocalypse et la 
Ligue des Magicians D6moniaques! Cet homme, 
c'est Kam le Barbara, et lui seul pouvait relever le 


Afin de d&truire ce justiciar, les magiciens ont pouss61'un 
I’eux, Abaddon, £ mat6rialiser son Arne sous la forme d'un sabre 
magique - DEATHBRINGER - 



Mais ce sabre est tombe dans les mains de Karn le B 

Cette nouvelle 6quipe part & I'attaque avec deux buts 
louaWes: d6truire les ames infames des 
magiciens et Iib6rer Abaddon de son 



Installation 


Materiel requis 

IBM PC & compatibles 
IBM PC & compatibles 
(lecteurs 5.25 ou 3.5) * DOS 
2.0 (ou version ullerieure) • 640 K • CGA. EGA, 
VGA ou Tandy 16 couleurs * IBM, AdLib, Roland 
MT32 ou Tandy 



Copie de sauvegarde 
(version disquette) 

II eat possible de faire une copie de sauvegarde 
das tfcquettes du jeu DEATHBRINGER Avant de 
faire la copie. assurez-vous que les dlsquettes 
originates sont protegees en ecriture. Vous pouvez 
utilizer une copie de sauvegarde pour jouer et 
conserver les originaux en lieu sur. 

Attention: faire une copie de sauvegarde pour 
un usage personnel est I6gal; toute personne 
copiant les dlsquettes pour tout autre usage est 
, padslbie de poursuites jutficiairas. 


Amiga 

A500. A1000, A1500, A2000 
512 K RAM ou plus 

Atari ST 

520ST, 1040ST, STE, TT ou Megg-ST 
512 K RAM ou plus 

Commodore C64 " * | 

Configuration de bass *■ 

- ill 


Instructions de Chargoment 


1SM PC * compatibles 
AlfafWKE I’tesn et I’ordinateur, puis inserez la 
dissiUBtfe MS/DOS (ou PC/DOS1 dans le premier 
fes?eur itfSwoe (A). L'ordinateur lit alors le systeme 
sur cette disquette, puls afftche A>. 

Seftarsillg de retlrer tout programme resident 
utsSsast up® partie de la me moire vive de votre 
t syjt&HC- f '/M 

Inseriszla disquette de jeu dans le lecteur 
t&fe et tapes fibrimger. puis en»ez >■ return >. 

Apres un court instant, le jeu se charge et 
t'cEi \ vous devez pr6ciser la configuration de 



votre ordinateur. Suivez simplement les instruc¬ 
tions dI'dcran. Pour plus de precisions sur le jeu, 
consultez le chapitre PROTECTION de ce manual. 


Disquette: inserez la disquette darts le lecteur. 
Tapez load” *",8,l puls <return> . Le jeu se 
charge et la presentation apparatt aprds un court 
instant. 


Inserez la disquette de jeu dans le lecteur interne 
a la place de la disquette Workbench. Le jeu se 
charge automatlquement. Pour plus de precisions 
sur le jeu, consultez le chapitre PROTECTION de 
ce manual. 

Note: it eat conseille de deconnecter tous les 
perlphdriques et tecteuris) exteme(s) si vous 
disposer (Tune configuration 512 K. 

Atari ST 

Insdrez la disquette de jeu dans le lecteur A. 
Allumez I'dcran, puis I'ordlnateur. Le jeu se charge 
automatlquement. Vous pouvez aussl Irtsdrer la 
disquette dans le lecteur A ou B et lancer le jeu en 
double diquant sur I'icdne dbring . prg. 


Disque dur 

IBM PC & compatibles 

Pour obtenir des ddtails sur ('installation du jeu 
sur disque dur, consultez le fichier read . me contenu 
sur la disquette de jeu. Pour cela, inserez la 
disquette de jeu, puis tapez type a : read. me 

Pour obtenir des ddtails sur (’Installation du jeu 
sur cfeque dur, consultez le fichier read . me contenu 
sur la disquette de jeu. Lancez I'ordlnateur avec le 
Workbench, puis insdrez la disquette de jeu, Dou- 
ble-eliquez sur I'icfine READ. ME. 


Commodore C64/C12B 
Cassette: Insdrez la cassette dans le lecteur e 
assurez-vous que la cassette est au ddbut. 
Appuyez SHIFT et RUN/STOP en meme 
temps, puis appuyez sur la touche PLAY du 
lecteur. Le Jeu se charge et la presentation 
apparait apres un court instant lofi 


AtariST 

Creez un repertoire sur votre disque dur et 
ouvrez la fenetro contenant ce repertoire. Inserez 
ensulte la disquette de Jeu dans le lecteur A, puls 
~ deplacez I'icone de la disquette dans le 
nouv8au repertoire. La copie sur le disque 
f&v&s. dur s'effectue automatiquemem. 



Protection 


Au d&xit de votre quete, 
* » rnagicienns Heggra vous 

— —demande de repondre a 
une serie d'inlgmes. Vous 
trouverez les solutions aux questions posies sur la 
carte de protection 

Si vous commettez une erreur. Kam le Barb are 
restera bloqui a la tin du premier niveau. Afln de 


faire ditiler la list® da reponses, vous devez incl'ner 
le joystick vers le haut ou le bas. Appuyez ensuite 
sur le bouton de feu pour confirmer votre choix. 






Commandes 


__ Ce jeu a ete congu pour Stre 
i ou ® toys'**' Pour la version 
IBM PC ’ des commandes 30 cla ' 
"*■ v .er peuvenl fetre utlllsees. 

ContrOles de Kam 


Nous avons essays de simplifier les contrdles afin 
de donner au jeu une souptesse (Judication tout en 
elargissant au maximum fiventail des actions 
possibles. Alnsi, bien qu'il nV ait quo 3 mouve merits 
de base avec le sabre, vcus pouvez. par example, 
sauter en I'air et donner un coup de sabre. Les 3 
differents coups ont des duress d'execution 
dlfferentes. Les dommages occasionnes sont en 
rapport avec cette duree. 

Les schemas cl-dessous reprAsentent Kam vers 


Mouvement 

(joystick) 



Les commandes fonctionnent exactement de la Sauf au tableau de High Score, seules deux 
memo fagon lorsque Kam est oriente vers la touches du clavier sont utlllsees pendant le Jeu: 

gauche, sauf que les commandes sont . v'fcfy-, une P 01 " oMenir une P ause et un ® autre P 01 " 
inversees. quitter le jeu lorsque le jeu est en pause. 



Attaquv 

(ioystick*boutor de feu) 


Controles 



Voici les touches pour les cStfererrtes machnies;- 


La touche Quitter Is jeu est active meme pen- j, 
aant I'ecran de presentation (sauf pour la version s 

C64). Dans ce cas, un message a I’ecran vous m 

demande si vous etes sur de votre choix. Si 
vous appuyez sur n’importe quelle touche. 
sauf “N". Retour Arrlire. DEC ou UNDO. 
vous quittez le programme. 


*/- Augmenter ou Diminuer la Vitesse de jeu 
i Activer le joystick 
k Desactrver le joystick 
s Effets sonores OrVOff (ST. AMIGA, C64) 
m Musique OrVOff 



Le Jeu 


echappe peu a peu. Quand ce niveau attaint 0, le 
sabre commence a capter votre energie... jusqu’a 



Si vous fttes touche, votre energie diminue. 
L'energie est representee par le niveau de llqulde 
dans !a balle de cristal (en bas a gauche sur le 
tableau de bord). Lorsque le niveau attaint O, vous 
etes mort 

Le sabre est avide d'ames ("soul") en perma¬ 
nence, et le montant de "soul power" est symbolise 
par du sang sur le sabre, Plus la “soul power" 
augmente, plus le sabre est macule de sang. Le 
pouvoir de ces Smes diminue peu a peu afin de 
maintenir en vie Abaddon. Vous devez alors tier 
pour augmenter le "soul power". Attention, certaines 
creatures n'ont pas d'ames! Si le "soul power" 
attaint son maximum, vos blessures sont soignees. 
Cea est la seule fagon de retrcover vos forces. ^ 


votre mort! 

Sanctuaire des Magicians 

Votre chemln vers le sanctuaire des magicians 
est parseme de dangers. Au debut de chaque 
niveau, vous avez la possibilite de partir vers la 
droite ou la gauche. Ce choix est d4cisrf. car les 
chemins empruntes ne sont pas les memes. 
Certains chemins sont plus longs, et II peut vous 
arriver de reverur dans une region de]a traversee. 

Toutefois, II n’y a pas de "bon" et "mauvais" 
chemin. Le plus long chemin a tendance a etre plus 
facile. De meme, revenir dans un niveau inferieur 
peut vous permettre de gagner plus de points et 
d'augmenter votre energie. Enfin, certains chemins 
requierent plus d’habilite au combat tandls que 
rfautres demandent des reflexes pour writer Ses 


Ainsi, I'habilite au combat est de la plus 
grande Importance. Enfin, si "soul power" 
approche de O, le contrdle du sabre vous 









La Spada di Abaddon 


Soto un uomo pu6 opporsi alia Society per 
Armageddon Creativo e alia Lega dei Maghi 
Malvagi - ed d Kam II Barbara. 


Per distruggerlo. hanno convinto il demone Abaddon a 
trasformarsl in una Spada Magica - DEATHBRINGER - 
in cambio di tutte le anime che riesce a consumare. 


Purtroppo per i maghi. perd, la spada 6 caduta nelle mani 
deHo stesso Kam, ed insieme si awiano in un'avventura di 
distruzione senza limit!, per dtstruggere i maghi e 
liberare Abaddon daila sua schiavitu. 



L’inizio 



A500. A1000, A1500 o A2000 - 512 RAM o 
maggiore. 

Atari 

ST 520ST, ICMOSt, STE. TT o serle Mega ST • 
512K RAM o maggiore. 

Commodore 64/128 
Cassette o Units Disco 5.25. 


Per fare una copia di riserva 
(solo per utenli di dlsehetto) 

I dischetti di DEATH BR!N6s£R sono stati 
disegnatl per poter fare riaafegpfa di riserva 
individuale. Prima di fame una copia, assicurati 
che I dischi originali siano protetti o attaccando una 
striscia di protezione (per dischetti 5.25), oppore 
aprendo il riquadro di protezione (per dischetti 3.5). 
Puoi quindi usare la copia di risenra per giocare e 
tenere gli original per fare ulterior! cople. In caso di 
infortunio, Se non sei slcuro suite procedure per 
copiare un disco, leggi attentamente II manuals 
dell' utente per II tuo computer. 

Carlcare OeathBringer 

Per PC IBM e Compatibili. 

Inserisci il dischetto sistema operativo e aspetta 
fino a che non appaia sullo schermo il richiamo A> 
inserisci a questo punto la copia che hal fatto di 
OeathBringer e dlgita DBHr«QKR <ENTER>. Dopo 
poghi istanti, il gioco si sar& caricato e ti verra 
chiesto di digitate dei particolari suirimpostazione 


di sstema che deslderi. Segui semplicemente 
I rlchiami sullo schermo. Pol procedl alia 
sezione Rune di questo manuals. 




/Vote. Questo gioco risultera migliore se riduci al 
minlmo il software installato net sistema. 

Commodore Accendi il computer ed inserted 
una copia del dischetto DeathBringer. (Utsnti con 
A1000 dovrebbero prima carlcare Kickstart). Dopo 
alcuni istanti il gioco sara caricato. Pol procedi alia 
sezione Rune dl questo manuals. 

Note: Questo gioco rtsufteri migliore suunS 12K 
se rimuovi tutte le unite disco esterne e i perlferali 
e ti assicuri c/ie non c'i aftro software die gira. 

Atari ST 

Se vuol grocare da: Unite disco floppy A, me to 
la oopia del gioco nell'unlte A e aocendl II computer. 
Unite disco floppy B, accendi II computer senza 
motto ro il dtechetto nell'unlte A Quando II desktop 
appare, fal un doppio cflc sull'icona dell'unrta B. 
Localizza II (lie chiamato ddringer . prc- e (aiun 
doppio clic su di esso. Dopo alcuni istanti 1 giooo si 
sank caricato. Pol procedl alia sezione Rune di 
questo manuale. 


all'inlzio. A questo punto premi semplicemente 
SHIFT & RUN/STOP centewporaneamente. 
Dischetto: Inserlsci li disco del gioco nell'unita 
discos digita load-«-, a.: seguito da Return. II 
gioco si carlchera automaticamente, Una volta 
caricato. procedi alia sezione Rune di questo 
manuale. 

Se usl II disco rlgldo. 

PC IBM e Compatible 

Informazloni sull'lnstallazione su disco rigido si 
trovarvo nel file read . me nei dischetto del gioco. 
Inserlsci il dischetto del gioco e diglta i seguenti 
comandl: a: read.me 

Amiga Commodore 

Informazloni sull’installazione su disco rigido si 
trovano nel file read . me nel dischetto del gioco. 
Inserted il dischetto del gioco e fa un doppio cic sul 
file READ.ME. 

Atari ST 

Crea una cartella sul disco rigido e poi aprl una 
flnes&a corr la cartella. inserlsci ora il dischetto 


Commodore 64/128 
Casseffe: Metti la cassette del gioco 
nell'unlte cassette e assicuratl che s 


o nell'unita A e trascina I'icona del 
, dischetto nella nuova cartella. I file del 
k gioco saranno ora trasferrti sul disco rigido. 



Leggere 
le Rune 



Quando inizi ia tua 
rlcerca, la Saggia Donna 
: Heggra ti chiedera di 
completare una serie dl 
rune, per verificare II tuo valors come Eros. 

Nel gloco troverai dalle Carte a parte per i 
preeagi di successo, ognl altra sceita tara si che la 
tua strada verri fcloccata alia fine del primo livello. 


MIME 


ia mancante andando con 
il joystick su o giii per le nine. Quando hai fatto la 
scelta glusta., preml II bottone di fuoco per 
selezionarla. 

IMPORT ANTE: Tieni la carts della nine In v - 
un posto sicvro, perche non possono essere 
sostttutta. 




Controlli 
del Gioco 


-AljT’V* II gioco 6 disegnato per essere 
giocato con joystick, sebbene per 
le versioni PC IBM si pud anche giocare con la 


Per con!roll are Karn 

Abblamo cercato di renders M controllo di Kam il 
piii facile possible, pur dandotl una varieti di 
manovre differenti. Qulndi, sebbene cl siano solo 
tie col pi di base oon la spada. li potrai, per esempto, 



GIU' 

Acajccta 


I tre colpl hanno una durata di esecuzlorte 
drfferente, e fanno dl conse^jenza dfferenti danni. 
II dlagramma seguente ti mostra Karn rlvotto a 


I controlli tunzionano esattamente nallo 
mode, quando set rlvoito a sinistra, r 
naturalmente a rovescio. 


A parte quando stai digitando il tuo nome nella 
tabella del puntegglo. ci sooo soltanto due tasti 
, usall nel gioco, uno per Interrompere il gioco e 
I'altra per usclrne men tre sei In pausa. 



Movimenti d'attacco 
(Promondo Fuoco) 


Controlli lastiera 



I conlrolll last! e/a per i vari computer so no come 
segue: 



Tasti specificI per IBM 

O - SU O - SINISTRA 

A - GIU' P - DESTRA 
BARRA SPAZ. - RJOCO 


Attentions 

H tasto Quit (Esci) esce arvche dal programma 
quando viene premuto sulla videata tltolo (tranne 
per la versions CBMS4). In questo caso, tl verri 
chiesto se vuol dawero usd re, Premendo 
qualunque 
DELETE e 
programma. 


*1- Sveltisce o rallenta la veloclta del gloco 
j Imzia ad usare il joystick (asslcurati che sia 
ben cerrtrato) 

k Smette di us are il joystick 
s Effet# sonori accesi/spenS (non su PC) 




gioco 



So vlenl ferito, la tua salute scemeri. Questa 
vlene rappresentata dal livollo dl Hquido In una 
palla di cristallo alia sinistra del pannollo di stato, In 
fondo alio schermo. So quosto livollo si riduce a 
zero, sol MORTO. 

La spada e oostamomento affamata dl anlme e 
la misura dl ‘potonza dl areme’ presente nolla 
spada ad ognl momenta apparo come sangue 
sulla spada - plu a abbondante II sangue, piu sono 
le anlme, Queste anime verigono gradualmonte 
eonsumate per mania note Abaddon presenta sulla 
terra, * dsvono essere rlmpiazzate UCCIDENDO 
var'ie cose, Stai attento. comunque, perche akxine 
creature came gU Zombi NON HANNO ANIMA, e 
non rirorniretno la spada 

Se la spada 6 carlca dl arVme, t dara extra ^ 
potenza per guarire le tue ferite. Questa A II 
SOLO MO DO per rlmettertl In salute, qulndi l£S 


I'abilita nal combattlmento e assolutamente 
fondamentale. Per di piu, se il livello di anime si 
awioina a zero, la spada impazzira, e potrestl 
perdere II controllo delle tue azionl. Quando la 
spada e completamente svuotata di anime, 
oomincerA a PROSCIUGARE LA TUA SALUTE, e 
potrebbe arrivare a distruggertl. 

Trovare la strada per arrivare 
al Sancta Sanctorum dei Uaghi. 

La via at Sancta Sanctorum dei Maghi e plena di 
pericoli e non 4 affatto semplice. Airinlzio di ogni 
ilvelo, puoi scegliere di apriitl la strada combattendo 
a destra o a sinistra, e ogni scelta ti porteri ad un 
percoreo diverso. Alcuni di questl percorsl sono plu 
lunghl di altri ed alcuni fanno un giro lungo tomando 
indletro e passando per regioni che magari avete 
gia attraversato! Non c'4 la "strada giusta", i sentlerl 
piCi kmghl sono In gene re anche I plu facill, e 
prenders sentlerl che tornano indwtro per regioni 
conosciute permette di guadagnare altri punti ed 
energia In combattimento. Sta a te ricordarti I 
sentieri (o fatti una carlina) e deciders quale strada 
vuoi seguire. Alcuni percorsl si concentrano 
sul combattlmento. altri rlchiedono una 
magglore abilrtA nell'evltare trappole. 



